Игра Call of Duty: Ghosts – это командный шутер от первого лица, доступный как в синглплеере, так и в многопользовательском режиме. Геймерам предстоит играть за одного из членов специального отряда «Призраки» по имени Дэвид «Хэш» Уокер. Сюжет игры достаточно прост: в мире появляется новый супер террорист, стремящийся уничтожить всю планету, ну, а если и не уничтожить, то хорошенько потрепать. Для его поимки и уничтожения привлекается специальное подразделение «Призраки», специализирующиеся на подобных трудновыполнимых задачах. 

Одной из главных особенностей многопользовательской версии игры разработчики называют улучшенную графику, физику движений и полностью разрушаемое игровое пространство. 

Искусственный интеллект в Call of Duty: Ghosts, правда, оставляет желать лучшего: враги, как и союзники, часто совершают различные несуразные действия (натыкаются на стены или палят в потолок). 

Бои в игре также достаточно однообразны и рутинны, но все эти минусы с лихвой перекрывают несколько больших плюсов. Во-первых, это зрелищность сражений: вокруг гремят взрывы, стрекочут автоматы, эпично взрываются здания, летят осколки щебня и куски бетона, хочется просто вжать голову в плечи и не высовываться, настолько все реалистично. Во-вторых, это разнообразие и необычность локаций в игре. Игрокам предстоит побывать не только в жаркой пустыне, огромных мегаполисах и джунглях, но и выполнять миссии под водой, практически на дне океана, или же на орбитальной станции, в состоянии невесомости.

Не оставит равнодушным геймеров и наличие верного спутника — немецкой овчарки по кличке Райли (наиболее анонсированной фишке данного проекта). В большинстве случаев в миссиях собака практически не появляется, а если где и светится, то в основном для антуража. Исключения составляют несколько миссий, которые придется проходить именно за Райли. В них вам придется очень тихо, практически бесшумно, подкрадываться и обезвреживать врагов.

Системные требования у Call of Duty: Ghosts достаточно высоки, что обусловлено описанными элементами: качественным изображением и реалистично проработанной физикой.

Подводя итог, можно сказать, что данный проект, несмотря на свои незначительные минусы, является отличной игрой нового поколения, внимание в которой акцентировано в основном на неожиданные локации и общую атмосферу в них.
